HIP HOP TEAM BATTLE
(pravidlá IDO)

Vek : HVK (dospelí) 
(môžu byť aj JVK vo veku 14 a 15, ale vždy minimálne 50% musí byť HVK)     
Charakter disciplíny:

- akákoľvek technika Hip Hopu je povolená a odporúčaná
- Break Dance, Electric Boogie prvky, acrobacia a lifty sú povolené, ale nesmú dominovať
- rekvizity sú dovolené , ale nesmú obmedziť ostatných tanečníkov
- Solo, couple a trio prezentácie budú preferované
- štýlová rozmanitosť, variabilita prvkov a techniky budú preferované 
- Improvizácia, súlad s hudbou a originalita „trikov“ budú vysoko hodnotené 
- skupinové a formačné tancovanie nesmú dominovať
- tanečníci v súťažnej časti  battle musia rešpektovať ostatných tanečníkov (nedotýkať sa súperov)
Technické pravidlá: 
Demo:

- 3-7 tanečníkov
- 2:30-3:00 min., vlastná hudba v štýle „urban scene“: hip hop, funky, deep house,   

  break beat, new style hip hop, house dance, lockin', poppin', electric boogaloo,  

  R'nB' a pod. 
  Porota určí/vyberie najlepšiu demo choreografiu
 Battle:

- hudba organizátora
- trvanie Battle približne 4-8 min. 

 -trvanie každého tanečného vstupu  30-40 sec. 

2. pravidlá hudby 
    Battle 30-40 sec. Každý vstup oboch „battlujúcich“
    - 1. vstup – hudba new style

    - 2. vstup – hudba house

    - 3. vstup – hudba hype, pop, lock - old school

V prípade ďalšieho potrebného vstupu – hudba New style, R&B, Dance Hall a iné štýly.
Priebeh klasifikácie
a) Qualification - demo

-V kvalifikácii každý team zatancuje svoje demo  2:30 - 3:00 min. Na vlastnú hudbu   

- Porota hodnotí prezentované demo, zoradí teamy a vyberie najlepšiu demo choreografiu, ktorá získa ocenenie "Best Demo".

- najlepších 8 teamov bude súťažiť formou battle (v prípade nízkeho počtu súťažiacich, resp. z časových dôvodov, môže vedúci súťaže, odborný dozor a organizátor rozhodnúť, že do battlu pôjdu iba 2 alebo 4 najlepšie teamy).

b)Battle

- podľa počtu získaných krížikov a pomocných bodov  za demo prezentáciu budú teamy zoradené od najlepšieho po najhorší  a očíslované - 1.,2.,3. do 8.

- nasleduje battle podľa schémy ( pozri obrázok) 
 A - 1.-4. miesto
 B - 5.-8. miesto
	Quarterfinal A

1A vs. 4B
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	Quarterfinal B

4A vs. 1B
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winner of the semifinal B

	
	defeated semifinalists A + B
Battle for the 3.place

defeated semifinalist B
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Quarterfinal C

2A vs. 3B
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	winner of  the quarterfinal C
SEMIFINAL B

winner of the quarterfinal D
	

	
	

	
	

	
	

	Quarterfinal D

3A vs. 2B
	

	
	

	
	

	
	


